https://www.youtube.com/watch?v=00SmFv fOvw
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Open een afbeelding met gezicht;

Om dezelfde instellingen te gebruiken als in deze les controleer je de grootte :
Afbeelding > Afbeeldingsgrootte : 1112 x 1112 px; 150 ppi (je afbeelding ongeveer zo groot maken)
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https://www.youtube.com/watch?v=o0SmFv_f9vw

De eerste stap is het subject los te maken van de achtergrond ; selecteren, laagmasker toevoegen
Nieuwe laag onder deze laag; vullen met wit

Photoshop; How.to Create Graphic Portraits from Photos

Male subject.jpg @ 6 und copy, RGE/8#) *

S

Layers
Q Kind EeTnom ®
Normal Opacity: 100%
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De laag met subject en de witte laag selecteren : omzetten in een Slim Object
Ik heb deze laag “subject” genoemd

Create Graphic Portraits from Photos

;_u,‘;:i)
Q Kind | =e Too®
Normal ~ Opacity: 100%

A o b D @ Fll: 100%

Background copy

Background

Graphic —blz. 2 Vertaling T



Ga dan naar Filter > Vervagen - Gaussiaans vervagen : 6 px

Gaussian Blur X

Cancel
2 Preview
100%

6.0 Pixels

O

Afbeelding - Aanpassingen - Drempel : 128

Phoieshop: How to Greate Graphic

Threshold

Threshold Level: 128 (9]¢ D

Cancel
Preview
&
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Wens je meer te vervagen : dubbelklikken op de Slimme Filter ; wijzig de straal in 10 px

: How Graphie Portraits from Photos

Gaussian Blur

Cancel

Preview

’

Q 100% @&
Radius: 10 Pixels

&

Zie bekomen resultaat:
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We keren echter een stap terug (Ctrl + Z) en zo is het resultaat minder vervaagd:
Je afbeelding weer omzetten in een Slim Object

Nieuwe bovenste laag; noem de laag “verloop’’; vul met een kleur (zwart); geef Verloopbedekking:
Normaal, 100%, kleur links = # D3F3FF, kleur rechts = # 002871, Radiaal, 90°; schaal = 150 %
Terwijl dit dialoogvenster open staat sleep je het verloop naar boven

b Graphic Portraits from Photos

Gradient Overlay ——
Styles
e Gradient oK

Blending Options :
. I Blend Mode: Normal Dither Cancel

Bevel & Emboss
: | %
Opacity: a 100 % New Style

Contour . .
Gradient: - ’ everse
Preview

Texture
Style: Radial Align with Layer
Stroke

Angle: ¢ ] 9 ) Reset Alignment

Inner Shadow
Inner Glow Scale: a 150 % .

Satin

Make Default Reset to Default
Color Overlay

2 Gradient Overlay
Pattern Overlay
Outer Glow

Drop Shadow
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Deze verloop laag omzetten in een Slim Object; tijdelijk onzichtbaar maken
Nieuwe laag erboven; noem de laag “selectie”

Q Kind W T o I,
Normal -~ Opacity: 100%

Lock: B8 < Iy & Fill: 100%

Open het Palet Kanalen; Ctrl + klik op het RGB kanaal om een selectie te maken van het kanaal

bshop: How to Create Graphic Portraits from Photos

Channels
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Selectie omkeren (Ctrl + Shift + I);
terug naar het lagenpalet; selectie vullen met zwart op die bovenste laag “selectie”
Dan deselecteren (Ctrl + D)

pate Graphic Portraits from Photos

Layers
Q Kind . meTnOnp®
Normal » Opacity: 100%

Lock: B / » 0y @& Fill: 100%
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De laag met verloop weer zichtbaar maken;
Geef aan bovenste laag “selectie” Kleurbedekking : kleur = # 313131

| fl
Styles Color Overlay oK
Color

Blending Options
Blend Mode: Normal Cancel
Bevel & Emboss

Contour LR ay 100 (B8 New Style...
L Make Default Reset to Default Preview
Stroke
Inner Shadow
Inner Glow
Satin
€2 Color Overlay
Gradient Overlay
Pattern Overlay

Outer Glow

Drop Shadow

Geef ook laagstijl Schaduw Binnen : vermenigvuldigen, zwart, 50%, 90°,12 px, 0 %, 8 px

R OK
Structure

Blend Mode: Multiply Cancel

Opacity: & 50 % New Style...

Angle: | 90 B Use Global Light Preview

Distance: 12 pXx
Choke: 1] %

Size: 8 pX
Quality
Contour: Anti-aliased

Noise: 4

Make Default Reset to Default
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Zie bekomen resultaat:

Laag weer omzetten in Slim Object

Ga naar Filter > Structuur = Structuurmaker :

- How to.Create Graphic Portraits from Photos

» B Brush Strokes
> B Distort
» Bl Sketch
> W Stylize

¥ = Texture

Graphic — blz. 9

Canvas, 200 % , 3, boven

Texturizer

Light: Top

Invert
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Ctrl + klik op laagicoon van bovenste laag “selectie” om een selectie te bekomen van het gezicht;
Activeer de laag met Verloop; Alt + klik op icoon onderaan om laagmasker toe te voegen

m=eTno ®

Opacity: 100%

4 g FAll: 100%

Layer 2

Smart Filters

o Filter Gallery

Geef de laag met Verloop Laagstijl Schuine kant en Reliéf:
Schuine kant Binnen, Gegraveerd zacht, 50% ; Omhoog, 5 px; 90° ; 50°; Lineair Tegenhouden, wit, 25%;
Vermenigvuldigen, zwart, 0%

Layer Style

Styles Bevel & Emboss
ies
) Structure

Blending Options
Style: Inner Bevel

Bevel & Emboss Technique: Chisel Soft

Contour Depth: &

Texture Direction: © Up
Stroke Size: &

Inner Shadow Soften: o

Inner Glow
Shading

Satin
Angle: 90

) Use Global Light
Gradient Overlay Altitude: ~— 50

Pattern Overlay
Gloss Contour: Anti-aliased
Outer Glow

Drop Shadow Highlight Mode: Linear Dodge (Add) -

Opacity: & 25 %

Color Overlay

Shadow Mod* Multiply

Opacity: & 0 %

Make Default Reset to Default
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Nieuwe laag boven de Verloop laag; noem de laag “ster”
Sleep een Horizontale en Verticale Hulplijn midden de afbeelding

Photoshop: How to Create Graphic Portraits from Photos

Male subject.psd @ 66.7% (Layer 3, RGB/8#) *
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Veelhoek gereedschap, optie op Pixels, zijden = 99, ster, Zijkanten Inspringen = 80%

PS Bestand Bewerken Afbeelding Laag Type Selécteren | Filter 3D Weergavel  Venster Help

@ -

_ Modus: Dekking: Eﬁmti-alias ‘ O |‘:'__ f@ |E Zijden: lgg_‘ Randen uitlijnen
.......... Straal: I:I

[ ]vloeiende hoeken
[+] ster

'g:jl‘ Zijkanten inspringen met: | 809
‘,.-‘L‘ [} Vloeiende inspringingen
3%,
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Teken een ster vanuit het snijpunt van de twee Hulplijnen, merkelijk groter dan het canvas
Zwarte Kleur

Photoshop: How to Create Graphic Portraits from Photos

Zet voor die laag “ster” de laagvulling op.0%
Geef Schuine kant en Reliéf ; Schuine kant Binnen, Gegraveerd zacht, 50%, Omlaag, 2px, 90°, 30°,
Lineair Tegenhouden, wit, 50%, Vermenigvuldigen, zwart, 100%

Layer Style X
Structure

Blending Options

Style Inner Beve 5
[2 Bevel & Emboss echnique sel So
. & S C Cl | ft

New Style...
Contour Depth: & 50

Direction: Up © Down
Stroke Size: &

Texture Preview

Inner Shadow Soften: o

Inner Glow »
Shading
Satin

e Angle: 90 3
olor Overlay Use Global Light

Gradient Overlay Altitude: 30 °

Pattemn Overlay o
Gloss Contour: ' Anti-aliased
Outer Glow

Drop Shadow Highlight Mode: Linear Dodge (Add) -
Opacity: & 50 %
Shadow Mode: Multiply

Opacity: a 100 %

Make Default Reset to Default
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Je mag de Hulplijnen verwijderen

We verwijderen de stralen binnen het gezicht;
Voeg aan laag “ster” een laagmasker toe; hard zwart penseel, op laagmasker schilderen binnen het gezicht

hphic Portraits from Photos

Nieuwe bovenste laag maken met Ctrl + Alt + Shift + E; noem de laag “‘samengevoegd”
Klik Ctrl + T op bekomen laag; kettingske aanklikken in optiebalk tussen breedte en hoogte = 102%
2 keren enteren

Photoshop:How to Create Graphic Portraits from Photos -

.5 - FINYY A RN

256.00 px W: 102.00% e F: 102.00% A 0.00

Male subject_.psd @ 66.7% (Layer 4, RG
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Slimme filters
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B © graphic.psd @ 78,1% (samengevoegd, RGB/8%)
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